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国际计算机图形学与多媒体领域会议（ACM 

International Conference on Multimedia ，ACM 

MM）是计算机视觉和模式识别领域最重要的会议之一。

这一会议由 ACM主办，自 1993 年首次举办以来，已

成为该领域内学术界和工业界交流的重要平台，也是中

国计算机学会（CCF）推荐的 A类国际学术会议。ACM 

MM专注于多媒体技术领域的最新研究成果、技术创新

和行业趋势。会议涵盖了多媒体内容的创建、处理、传

输和交互等多个方面，旨在促进学术界和工业界在多媒

体技术应用和产品开发方面的交流与合作。 

一、会议概况 

ACM MM 每年举办一次，此次为第 32 届多媒体

国际学术会议。于 2024年 10月 28日~ 11月 1日在

澳大利亚墨尔本（Melbourne）市召开。本次会议的投

稿数量、审稿人数和参会人数都是前所未有的。首先，

ACM MM 2024公布了今年的论文录用结果：2024年

共有4385篇投稿进入审稿阶段，相比去年增加了42%，

最终 1149 篇论文被录用，录取率为 26.20%。而在录

用的投稿中，仅有 174 篇被进一步评选为 Oral，其接

受率为 3.97%。会议议程紧凑而丰富，涵盖了多媒体技

术领域的多个关键议题。会议举办了多场主题演讲、研

讨会、技术教程等活动，深入探讨了机器学习与人工智

能、多语言处理、云计算与虚拟化等前沿话题。 

二、特邀报告 

笔者聆听并记录了 3个特邀报告。来自香港科技大

学的 Pascale Fung 教授带来了主题为《 From 

Assistants to Agents in the LLM Era》的演讲。自 20

世纪 90年代以来，AI助手已经融入我们的生活。基于

大语言模型（LLMs）构建的 AI代理改变了我们进行研

究、开发和部署的方式。这些代理是具备不同程度推理

和规划能力的 AI系统，能够预见用户需求，自主确定满

足这些需求的步骤，访问大语言模型之外的知识和工具，

以完成用户的任务。它们标志着大语言模型时代的新一

代 AI助手。在本次演讲中，Pascale Fung教授概述 AI

助手向 AI 代理演进的过程，当前仍面临的挑战以及未

来开发涵盖不同模态和界面的代理家族所带来的机遇。

随着未来不同模型架构的出现，LLMs 将继续作为构建

代理的有效工具，取代手动设计。 

随后，来自悉尼大学的 Judy Kay教授带来了主题

为《Empowering People to Harness and Control 

their Multimodal Data》的演讲。随着技术的发展，日

益丰富的数字设备生态系统渗透我们的生活中，这些设

备能够捕获大量的长期个人数据。在本次演讲中，Judy 

Kay教授分享一系列案例研究，他指出利用他的研究可

以“创建系统和界面，使人们能够掌握和控制这些数据

及其使用”，在此基础上介绍了未来计划。首先，第一

组案例探讨了如何利用来自可穿戴设备（如智能手表）

的数据，为个人信息化界面提供支持，帮助我们长期了

解自身情况，包括对大型数据集（超过 14 万人）的分

析，以及用于锻炼的虚拟现实游戏。其次，第二组案例

来自正式教育环境，针对来自个人数据界面的数据进行

学习，探讨了开放学习者模型（Open Learner Models，

简称OLMs）是如何利用学习数据的。最后，Judy Kay

教授分享一些关键见解，这些见解对于研究议程具有重

要意义，包括：终身学习的 OLMs；快速思考与慢速、

审慎思考所需的不同界面的本质；传达不确定性；帮助

人们从多模态数据中真正了解自己；以及这些如何与人
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工智能时代教育面临的紧迫挑战，如假新闻和真相衰减

等问题相联系。 

最后，来自罗切斯特大学的 Jiebo Luo教授带来了

主题为《Multimodal LLMs as Social Media Analysis 

Engines》的演讲。近期的 AI研究揭示了多模态大型多

模态模型（Multimodal Large Multimodal Models，

简称MLMMs）在各种通用视觉和语言任务中的卓越能

力。对于MLMMs在更专业领域的表现，学术界的兴趣

日益浓厚。社交媒体内容本质上是多模态的，融合了文

本、图像、视频，有时还包括音频。要有效理解此类内

容，模型必须解释这些不同通信模式之间的复杂互动及

其对所传达信息的影响。理解社交多媒体内容仍然是当

代机器学习框架面临的一个挑战性问题。为了评估

MLMMs在社交多媒体分析方面的能力，Jiebo Luo教

授选择了五个代表性任务进行概述，包括情感分析、仇

恨言论检测、假新闻识别、人口统计推断以及政治意识

形态检测。并介绍了研究使用现有基准数据集对每个任

务进行初步定量分析，随后是对结果的仔细审查以及选

择能够展示GPT-4V在理解多模态社交媒体内容方面潜

力的定性样本。GPT-4V在这类任务中表现出显著的效

果，展示了诸如图像-文本对的联合理解、情境和文化意

识以及广泛常识知识等方面的优势。除了已知的幻觉问

题外，Jiebo Luo教授进一步介绍了几种尝试，以改善

某些任务的性能。并强调了MLMMs在未来通过分析多

模态信息来加深我们对社交媒体内容及其用户理解方

面的光明前景。 

三、ACM MM颁奖 

在本届 ACM MM被评选为Oral论文中，有 26篇

论文被提名为 ACM MM 2024最佳论文。其中，由杭

州电子科技大学、中国科学院计算所、杭州电子科技大

学丽水研究院、澳大利亚阿德莱德大学和麦考瑞大学合

作 的 论文 《 From Speaker to Dubber: Movie 

Dubbing with Prosody and Duration Consistency 

Learning》[1]荣获ACM Multimedia 2024最佳论文奖。

考虑到电影配音数据集规模有限（由于版权问题）和背

景噪声的干扰，直接从电影配音数据集中学习限制了学

习模型的发音质量。为了解决这个问题，作者提出了一

种两阶段的配音方法，让模型先学习发音知识，然后再

进行电影配音练习。 

最佳学生论文奖分别由蒙纳士大学、科廷大学、印

度理工学院、科廷理工大学合作的论文《 AV-

Deepfake1M: A Large-Scale LLM-Driven Audio-

Visual Deepfake Dataset》[2]和由南加利福尼亚大学，

谷歌合作的论文《An In-depth Study of Bandwidth 

Allocation across Media Sources in Video 

Conferencing》[3]荣获。前者针对嵌入真实视频中的音

视频操控小片段定位问题，模拟了此类内容生成的过程，

并提出了 AV-Deepfake1M数据集。该数据集包含针对

超过 2000个个体的内容驱动型（i）视频操控、（ii）音

频操控以及（iii）音视频联合操控，总计生成超过 100

万段视频。本文对所提出的生成数据流进行了详尽描述，

并附有对生成数据质量的严格分析，为构建下一代深度

伪造定位方法发挥至关重要的作用。后者通过分析

Zoom、Webex和 Google Meet等平台的带宽分配策

略，重点关注其对用户体验质量（ Quality of 

Experience, QoE）的影响。作者提出了一种通用的 QoE

预测模型。该研究是一项开创性的工作，旨在评估不同

场景和网络条件下的多媒体传输效果，超越了以往仅关

注单一媒体类型的研究所能达到的范围。 

图 1  最佳论文奖汇报现场 

图 2  各类最佳论文颁奖现场 
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最佳 demo 奖由延世大学的论文《DanceMimic: 

Awaken Your Dancing Instinct through a Real-time 

Dance Imitation Capture System》[4]荣获。除此之外，

还有 7篇论文获得荣誉奖。来自中国的研究者获得了其

中 6个。 

四、总结 

在 ACM MM 2024录用的全部论文中，第一作者 

来自中国大陆的论文占到整体录取论文近 70%左右。这

充分说明，我国当前计算机图形学与多媒体领域的研究

已经走到了世界舞台的前列，让国际计算机学界听到了

更多来自中国的声音。笔者衷心希望肩负使命的研究者

在多媒体处理、机器学习、计算机视觉等多个方面做出

更多出彩的成绩，对中国乃至世界的科技发展产生更加

深远的影响。  
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