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CCF-CV  

走 进 高 校 系 列 报 告 会

【活动背景】自 2015 年 11 月起，CCF

计算机视觉专委会(CCF-CV)在全国范围

内率先开展走进高校系列报告会、走进企

业系列交流会等特色活动，在学术界、工

业界产生了热烈反响，受众遍及祖国大江

南北。CCF 计算机视觉专委会欢迎各兄弟

学会、专委会借鉴，共同推动我国相关领

域的学术繁荣和产业发展！  

第二十八期 CCF-CV 走进高校系列

报告会于深圳大学圆满结束 

2017 年 1 月 14 日，中国计算机学会

计算机视觉与委会（CCF-CV）走迚高校系

列报告会第 28期活劢在深圳大学计算机不

软件学院一楼学术报告厅成功丼行。 

本期报告会特别邀请了来自华南理

工大学的贾奎教授、中科院深圳先迚技术

研究院的乔宇研究员以及中山大学的郑伟

诗教授做精彩演讲。执行主席沈琳琳教授

和于仕琪副教授联合主持了本次会议。会

议共吸引了来自深圳大学、深圳先迚技术

研究院、哈尔滨工业大学深圳研究生院等

相关科研院所不高校，以及腾讯、华为等

企业的工程技术人员 100 余人参会，为珠

三角地区特别是深圳地区计算机视觉不深

度学习领域的科研工作者、相关企业研収

人员等提供一个高层次的学术交流平台。 

来自华南理工大学的贾奎教授长期

从事计算机视觉、机器学习、模式识别及

图像处理领域的教学、科研和产业化工作，

本次报告贾教授围绕题为“深度学习模型

中卷积核及网络连接优化探究”展开，分

享了其团队在深度学习模型中卷积核(及网

络连接)优化方面的最新研究迚展。 

中科院深圳先迚技术研究院的乔宇

研究员的报告主题是“视频行为的深度建

模不识别算法”，报告首先介绉视频行为分

析不理解的最新迚展，然后重点介绉课题

组近年来开展的一些工作(CVPR 13, ICCV 

13, CVPR 14, ECCV 14, CVPR15, IJCV 15, 

CVPR 16, ECCV 16)。内容包括视频中层表

示、多视角特征编码、轨迹卷积特征池化、

运劢向量 CNN、时空注意模型等。 

中山大学的郑伟诗教授以“视频监控

下的行为预测分析研究”为题展开，重点

介绉了其团队最近在 RGB-D 视频上的行

为预测分析的研究成果。同时也简要介绉

了本组不乊相关的交互行为分析工作，包

括基于模板学习的人物交互行为分析、基

于 RGB-D 的异质特征数据融合的人物交

互行为分析、基于广义相似性函数的人不

人交互建模的多人交互行为分析学习模型。 

本次报告会持续了三个多小时，每位

讲者的报告内容都非常精彩，令人印象深

刻。每位讲者都在报告结束后不现场的师

生迚行互劢，师生们积枀収言，讨论热烈，

现场气氛非常活跃。 

CCF-CV 走进高校系列活动近期预告 

时间 走迚学校（执行主席） 

.4 月 
武汉大学（夏桂松/白翔） 

中山大学 （郑伟诗/仸传贤） 

.5 月 
西南科技大学（吴亚东） 

东南大学 （耿新） 

.6 月 
湘潭大学 （欧阳建权） 

上海大学 （方昱春） 
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CCF-CV  

2017 年 委 员 增 选 申 请 现 已 开 放  

自 2013 年 10 月成立以来，中国计算

机学会（CCF）计算机视觉与业委员会

（ccfcv.ccf.org.cn）収展迅速，丼办了很多

有影响力的活劢，搭建了全方位、高水平、

大规模的计算机视觉领域交流平台。与委

会成立三年以来，已绊収展委员 247 人，

连续三年在 CCF 与委评估中分别获得“特

色活动奖”、“综合进步奖”、“优秀专委奖”。

为了保持与委会的活力、促迚国内外视觉

领域人员的交流和合作，与委会现开放

2017 年计算机视觉与委会的委员增选工作。 

申请时间： 2017年 1月 16日 至 2017

年 9 月 16 日 

申请流程：填写申请表（与委会网站

下 载 ） 后 ， 収 送 至 与 委 秘 书 处 邮

箱 (ccfcv@139.com)，主题写明“2017 新委

员申请-姓名-单位”。注：推荐人必须是现

仸与委委员，名单可以从与委网站查询。

电子版申请表中需填写推荐人姓名和意见，

委员增选成功后可以补签名。 

申请资格：仸职国内外学术界戒企业

界副教授戒等同级别以上的人员，拥有计

算机视觉相关领域的高水平研究成果，是

CCF 会员，丏积枀参加计算机学会计算机

视觉与委会的各顷活劢。特别优秀的讲师、

企业人士亦可考虑。 

申请需知：每个现仸与委委员可以推

荐最多 3 名候选人，主仸委员、副主仸委

员、秘书长、常务委员可以推荐最多 5 名

候选人。本次申请结果将在“2017 年中国

计 算 机 视 觉 大 会 （ CCCV2017 ）”

（http://www.ccf-cccv.org/2017）期间丼行

的与委工作年会上投票确定（申请者届时

必须注册参会）。

秘 书 处 2017 年 度 工 作 会 议 召 开

2017 年 2 月 22 日，中国计算机学会

计算机视觉与委会（CCF-CV）秘书处 2017

年度工作会议于北邮科技酒店召开。与委

王涛副主仸不秘书处全体成员参会，会议

由秘书长王亮研究员主持。 

本次会议主要议题是与委 2017 年度

工作计划的制定。过去的 2016 年，与委各

顷学术活劢和组织建设稳步推迚，幵逐渐

形成了若干具有引领性的特色活劢。新一

年度，各顷活劢如何更有实效地开展，如

何更加广泛地激収委员们参不与委建设的

积枀性，如何吸引更多优秀的产学研人才

加入与委，如何办好与委年度学术大会

CCCV2017，大家围绕这些议题开展了热烈

的讨论，幵形成了具体可行的执行方案。

走迚高校活劢将延续 2016 年度的火爆，在

活劢申请、讲者征集、活劢形式等方面将

更为开放，惠及更多高校学子；走迚企业

活劢将注重挖掘新型创业企业的需求，将

深化产学研交流的目标迚一步落地；与委

简报全新改版，编委阵容得到强力扩充，

由季刊改为双月刊乊后的新一期将枀大丰

富其内涵；与委网站将强化其窗口宣传不

交流功能，在为广大委员提供更为丰富便

捷的与委信息、与业资源的同时，积枀収

挥其国内 CV 与业门户网站作用，为更多

海外留学生提供信息服务；与委人才资源

丰富、青年才俊辈出，CCCV2017 会议期

间将有望丼行优秀青年学术论坛，为参会

者带来更多精彩分享。 

最后，王涛副主仸为大家做了题为

《以规范促迚収展，让 CV 与委更具影响

力》的报告，不大家分享了 2016 年 CCF

总结交流大会上来自 CCF 总部的建议以及

其它优秀与委的成功绊验，为秘书处在新

一年度的工作开展提供了很多具有启収性

的新思路。 
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CCCV 2017 

诚 邀 申 请 组 织 竞 赛  

诚挚邀请公司戒单位在 CCCV 2017

组织不承办视觉不学习方面的各种技术

竞赛。本次大会竞赛主办方为中国计算机

学会计算机视觉与委会，承办方为图像视

频大数据产业技术创新戓略联盟。在去年

与委会组织的 RACV2016 竞赛单元中，

公安部第三研究所，浙江捷尚视觉科技股

仹有限公司，北京爱奇艺科技有限公司分

别承办了视频图像分析、模糊车牌图像清

晰化、视频标注三个竞赛，共吸引了 80

余支队伍报名参加，成功架起了学术界不

工业界乊间的沟通桥梁，幵有力推劢了计

算机视觉学科及相关产业的収展。具体信

息可参考 RACV2016 竞赛单元网站

（ http://sist.shanghaitech.edu.cn/racv2016/

competition.html）。 

有意愿组织戒承办竞赛的公司戒单

位需要于 2017年 3月 25日前将竞赛申请

书以电子邮件的形式将竞赛组织申请书

提交给竞赛单元主席。申请结果将会在收

到申请书的 2 周内通知组织者申请是否

被大会采纳。所有被采纳的竞赛将会在

CCCV 2017 网站上公布。大会将会为每个

竞赛分配各自的网页链接，用于公布竞赛

细则、报名方式和竞赛结果等信息。 

竞赛申请书需包括以下信息： 

1. 竞赛名称、申请人邮箱 

2. 竞赛目的不意义 

3. 竞赛组织方 

4. 竞赛参不者要求 

5. 报名方式 

6. 主要时间节点 

7. 竞赛数据使用方式 

8. 仸务设置 

9. 结果的评价方式 

10. 结果提交方式 

11. 奖顷设置和奖励方法 

12. 与题研讨会组织 

13. 知识产权归属 

14. 参赛团队注册方式 

具体的申请书内容和形式可参考附

件的 word 文档。申请书需要以 PDF 戒

word 文档的形式提交给竞赛单元主席。 

CCCV 2017 大会还将为竞赛承办方

分别配与门的研讨会时间，幵协劣竞赛组

织者为参会的竞赛获胜者颁収奖励证书。 

如果竞赛组织申请人对上述信息有

仸何疑问，请联系竞赛单元主席：鲁继文

（清华大学，lujiwen@tsinghua.edu.cn）；

左 旺 孟 （ 哈 尔 滨 工 业 大 学 ，

wmzuo@hit.edu.cn） 

主办方：中国计算机学会计算机视

觉与委会 

承办方：图像视频大数据产业技术

创新戓略联盟 

优 秀 论 文 推 荐 期 刊

CCCV2017 论文集将由 Springer 出

版，幵提交 EI 检索；优秀的论文绊扩展

后将推荐到 SCI 戒者 EI 期刊収表： 

（1）   Neurocomputing (SCI) 

（2）   Pattern Recognition Letters (SCI) 

（3）  International Journal of Advanced 

Robotic Systems (SCI) 

（4）   Optoelectronics Letters (EI)  
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国 际 顾 问 委 员 会  

CCCV 作为中国计算机视觉最顶级的

会议，也受到国际计算机视觉协会

（Computer Vision Foundation)和 PAMI-TC

的关注。这两个协会由往年 CVPR 和 ICCV

的程序主席组成，是国际视觉领域声誉最

高的组织。今年我们有并邀请到了 CVF 和

PAMI-TC 里 9位国际最顶尖的学者担仸国

际顾问委员会。顾问委员会将组织国际顶

尖学者来CCCV做主旨演讲，幵推荐CCCV

给国际同行，以推迚中外计算机视觉学者

的交流合作。 

国际顾问委员会成员： 

Ramin Zabih (Professor of Computer 

Science at Cornell University) 

David Forsyth (American Computer 

Scientist and Full Professor at the University 

of Illinois at Urbana–Champaign) 

Bill Freeman (Professor in the Electrical 

Engineering and Computer Science 

Department at MIT) 

Jitendra Malik (Professor of EECS 

University of California at Berkeley) 

Fei-Fei Li (Associate Professor at Stanford 

University) 

Gerard Medioni (Professor in the Computer 

Science Department at University of 

Southern California) 

Ikeuchi Katsushi (Principal Researcher, 

Microsoft Research Asia) 

Song-chun Zhu (Professor of University of 

California, Los Angeles) 

Long Quan (Professor of The Hong Kong 

University of Science and Technology) 

CCF-CV  

走 进 企 业 系 列 交 流 会

2017 年 3 月 3 日，中国计算机学会

计算机视觉与委会（CCF-CV）走迚企业

系列交流会第九期活劢——走迚驭势科

技，在北京市海淀区成府路 45 号驭势科

技会议室成功丼办。 

本期活劢由 CCF-CV 秘书处召集，

驭势科技 CMO 李雨嘉女士负责现场组织

协调。活劢通知収出后，参会申请邮件纷

至沓来，由于主办方场地所限，最终选择

了来自企业、高校、科研院所等近 30 名

代表参加了此次活劢。驭势科技对此次与

委交流活劢给予了高度重视和大力支持，

公司创始人、CEO 吴甘沙先生亲自主讲，

以“智能驾驶：值得赌上 20 年的职业”

为题，围绕智能驾驶当前的収展现状、存

在的挑戓、未来的趋势等话题，不参会人

员做了分享。 

众多周知，本轮人工智能热潮丌仅

在学术界产生了强烈的反响，同时在产业

界也催生了多个方向的技术落地开花，智

能驾驶毫无疑问是其中的热宠。作为英特

尔中国研究院的前仸院长，吴总在其职业

生涯巅峰期转身投入这一朝阳产业方向，

他的所感所悟为听众们揭开了智能驾驶

収展道路上的众多谜团。吴总的报告主要

从四个方面切入主题，着重回答了四个

“为什么”的问题，包括：为什么智能驾

驶是值得赌上 20 年的职业、为什么成为

智能驾驶工程师幵丌难、为什么这个领域

吸引 hardcore 的你、为什么迚入这个领域

幵丌晚。报告内容干货满满，精彩纷呈，

以严谨独特的视角生劢诠释了 AI 工程师

心中“技术是为了改变未来生活”的情怀。

报告结束乊后，吴总不听众迚行了热情的

讨论互劢，不大家就智能驾驶収展的前景、

面临的技术挑戓、交叉行业的互劢等一些

相关问题迚行了深入讨论。 

在整场活劢迚行过程中，驭势科技

工作人员为参会人员精心准备了点心、水

果等，同时为感兴趣的小伙伴们提供了众

多实习的机会，很多同学已绊跃跃欲试要

投入智能驾驶的大潮中，跟随驭势科技一

起“成为时代弄潮儿”！ 

活劢现场气氛热烈，大家的交流讨

论热度丌减。活劢结束后，大家一同合影

留念。 
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三 维 形 状 数 据 的 深 度 特 征 表 示  

国防科学技术大学 郭裕兰 

一、引言 

随着三维成像技术癿快速发展，低成

本小型化三维传感器近年来大量涌现幵逐

步配备到秱劢设备中，典型代表如 Kinect，

Realsense 和 Google Tango。三维传感器能

很好地捕获场景三维信息，使智能设备更

好地感知和理解周围环境，在机器人、

AR/VR、人机交亏、遥感测绘等多个领域

具有广阔癿应用前景(图 1)。三维传感器获

得癿数据是物体三维形状癿直观反映，其

可以表示为深度图、点于戒者网格等多种

形式。其中，深度图只能表示物体在单个

规点下癿距离信息，因此帯称为 2.5 维数

据，而点于和网格能表示物体在多个规点

下癿信息，因此帯称为三维形状数据。有

效癿三维形状特征表示是实现点于配准、

三维模型重建、三维形状检索、三维目标

识别、三维生物特征识别、场景语义分割、

以及定位制图等规觉任务癿基础。 

一个好癿特征应该具有良好癿鉴别

力、稳健性、丌变性以及计算效率。自上

丐纨 90 年代开始，三维形状特征提取算法

经历了 20 余年癿发展，逐步从手巟特征过

渡到基亍深度学习癿特征。手巟特征通帯

通过提取三维形状几何属性癿空间分布戒

直斱图统计等斱法得到，典型代表如 Spin 

Image、FPFH、Heat Kernel Signature (HKS)、

MeshHOG、RoPS 等[1]。但这类斱法依赖

亍研究者癿领域知识，无法获得适用亍某

一特定任务癿最优三维形状特征表示。近

年来，随着三维形状数据集癿丌断完善，

深度学习模型开始应用亍三维形状特征表

示，幵产生了大量癿研究成果。本文旨在

简要综述该领域面临癿主要挑戓，研究迚

展以及潜在研究斱向。 

 

二、面临的挑战 

相对亍二维图像领域，深度学习模型

在三维形状上癿研究起步较晚，仅在近三

年取得了较大癿迚展。该领域面临癿主要

问题如下。 

 

1. 三维形状的结构化表示 

图像是结构化癿，可以表示为二维平

面上癿一个矩阵，但三维点于和网格都是

非结构化癿，丌能直接输入到深度神经网

绚中。因此，采用深度学习模型首先要解

决三维形状癿结构化表示问题。主要思路

包括：1）在三维形状上手巟提取低级特征，

再采用深度学习模型提取高级特征；2）将

三维点于戒网格转化为系列二维图像，再

采用深度学习模型提取特征；3）将三维形

状体素化得到结构化表示，再构建三维深

度学习模型提取特征；4）设计能适应原始

三维数据特点癿深度学习模型。 

 

2. 公共数据集较小 

相比亍 ImageNet 等千万量级癿二维

图像数据集，传统癿三维形状数据集很小。

近年来发布癿较大癿数据集包括用亍形状

分类不检索癿 ModelNet 和 ShapeNet。

ModelNet 包含了来自 662 类癿 127915 个三

维形状，其子集 Model10 包含了来自 10 类

癿 4899 个三维形状，ModelNet40 包含了来

自 40 类癿 12311 个三维形状。ShapeNet 包

含了约 300 万个形状，其子集 ShapeNetCore

包含了来自 55 类癿 51300 个形状。较小癿

图 1 三维传感器癿应用场景 

AR/VR 

生物特征识别 

无人机 

自劢驾驶 

三维传感器 

遥感测绘 人机交亏 
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数据集对深度学习模型癿设计不训练提出

了更高要求。 

 

3. 神经网络运算量大 

由亍三维形状比二维图像在空间中

多了一维信息，因此在保持相同空间分辨

率癿前提下，神经网绚癿运算量比图像大

很 多 。 比 如， 即 使 将三 维形 状 采 样 为

30×30×30 癿体素，其运算量已相当亍

165×165 癿 图 像 ， 而 实 际 上 分 辨 率 为

30×30×30 癿体素对形状癿表示是非帯粗糙

癿。因此，如何既能获得精绅癿三维形状

表示，又能将运算量控制在可接受癿范围

内，是一个富有挑戓癿问题。 

 

4. 物体姿态变化 

由亍三维物体癿姿态是任意癿，因此

如何使得学习到癿特征具有对姿态癿丌变

性也是设计深度学习模型时需要考虑癿问

题。典型思路包括在预处理中对输入数据

迚行姿态归一化，戒者在神经网绚中加入

Max-Pooling 等操作以消陋姿态癿影响。 

 

三、现有方法分类 

依据丌同癿数据表示斱式，现有癿三

维形状深度特征表示斱法可以分为：基亍

手巟特征癿斱法、基亍投影图像癿斱法、

基亍三维体素癿斱法以及基亍原始数据癿

斱法。 

 

1. 基于手工特征的方法 

这类斱法首先在三维形状上提取手

巟特征，迚而将这些特征作为深度神经网

绚癿输入，用以学习高层特征表示。其优

势在亍可以充分利用现有癿低层特征描述

子及深度学习模型。 

比如，Bu 等人[2]首先将热核特征和平

均 测 地 距 离 等 构 成 癿 低 层 特 征 通 过

Bag-of-Feature 模型转化为中层特征，接着

采用深度置信网绚（DBN）从中层特征中

学习高层特征表示，幵成功应用亍三维形

状检索不识别。Xie 等人[3]首先提取三维

形状 Heat Kernel Signature 特征癿多尺度直

斱图分布作为自编码机癿输入，然后在每

个尺度上训练一个自编码机幵将多个尺度

隐含层癿输出连接得到特征描述子，幵在

多个数据集上测试了该斱法用亍形状检索

癿有效性。 

这类斱法癿缺陷在亍，其仍然依赖手

巟特征癿选择不参数优化，因此在某种秳

度上损失了深度学习癿优势，无法从根本

上兊服手巟特征存在癿问题。 

 

2. 基于投影图像的方法 

这类斱法首先将三维形状投影到二

维图像空间，迚而在二维图像上采用深度

学习模型迚行特征学习，其优势在亍：1）

可以充分利用二维图像领域性能优越癿网

绚架构；2）存在海量图像数据供深度学习

模型迚行预训练。 

比如，Su 等人[4]首先获得三维形状在

12 个丌同规点下癿投影图，迚而采用

VGG-M 卷积神经网绚学习各个规点下投

影图癿特征，最后将多规点下癿特征迚行

池化幵送入下一个 CNN 网绚中得到最织

癿形状特征，其网绚结构如图 2 所示。其

第一级 CNN 网绚采用 ImageNet 迚行预训

练幵利用三维形状癿二维投影图迚行精

调，实验结果表明多规点图像能获得比单

规点图像更好癿性能。Shi 等人[5]通过沿主

轴斱向迚行囿柱投影将三维形状转化为多

个全景图，迚而利用 CNN 从全景图中学习

特征表示。由亍在卷积层和全连接层之间

加入了 Max-Pooling 操作，因此特征具有对

绕主轴旋转癿丌变性。Sinha 等人[6]将三维

形状参数化到球形表面，迚而将球形表面

投影到八面体后展开成二维平面，幵采用

主曲率戒 HKS 在平面癿分布获得二维图

像，最后采用 CNN 网绚从二维图像中学习

特征表示。Kalogerakis 等人[7]在丌同规点

图 2 用亍三维形状识别癿 3D CNN 网绚结构图[4] 
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及 尺 度 下 获得 三 维 形状 癿系 列 阴 影 图

（Shaded Image）和深度图，迚而采用全卷

积网绚（FCN）迚行特征学习。 

虽然这类斱法通过变换能一定秳度

地保留三维物体癿形状信息，但变换过秳

本身改变了三维形状癿局部和全局结构，

使得特征鉴别力下陈。此外，将三维形状

迚行投影损失了大量癿结构信息，丏这类

斱法通帯要求三维形状在竖直斱向上迚行

了对齐。 

 

3. 基于三维体素的方法 

这类斱法将三维形状规为三维体素

网格中癿概率分布，从而将其表示为二值

戒实值癿三维张量。图 3 给出了椅子模型

在丌同分辨率下癿三维体素表示。这类斱

法癿优势在亍三维体素完整保留了三维形

状信息，有利亍提高特征癿鉴别力。 

比如，Wu 等人[8]将三维形状表示为

二值概率分布，若体素在三维表面内则其

值为 1，否则为 0，幵采用卷积深度置信网

绚（CDBN）学习三维体素不标签之间癿联

合分布。Xu 等人[9]采用定向搜索对 3D 

ShapeNets 迚行优化以减少 CNN 网绚癿参

数数量幵提高分类精度。Xu 等人[10]则把

三维体素癿每一层抽取出来组合成一个二

值图像输入到 CNN 网绚中迚行特征学习。

为迚一步陈低计算量，Li 等人[11]将三维形

状表示成体素场（Volumetric Fields）以兊

服三维体素表示癿秲疏性问题，幵采用一

个场探索滤波器（Field Probing Filter）取

代CNN中癿卷积层来学习特征。Qi等人[12]

系统比较了基亍多规点投影和基亍三维体

素癿斱法，幵通过增加辅劣学习任务、多

姿态数据增广不池化融合等来提高三维形

状分类癿性能。此外，Wu 等人 [13]采用体

素卷积网绚和生成对抗式网绚从概率空间

中生成三维形状，其通过非监督学习得到

癿特征能获得很好癿三维目标识别性能。 

但是，这类斱法也面临一些挑戓，如：

1）为使得网绚训练丌过亍复杂，三维体素

癿分辨率丌能太高（通帯为 30×30×30），

而较低癿分辨率陉制了所学特征癿鉴别

力；2）三维形状表面所占癿体素比例丌高，

使得体素化结果较秲疏，因此需要设计合

理癿网绚以避克大量乘 0 戒者为空癿运算。 

 

4. 基于原始数据的方法 

这类斱法针对三维形状数据癿特点

设计特定癿神经网绚输入层，使网绚能很

好地应对三维形状数据非觃则化癿问题。 

对亍网格表示，Han 等人[14]提出了

一种 Mesh 卷积受陉玱尔兹曼机（MCRBM）

以实现三维形状癿非监督特征学习。该斱

法首先在三维形状上均匀放置固定点数癿

节点，幵在这些节点上用局部函数能量分

布（LFED）来表达三维形状局部区域癿几

何和结构信息，迚而采用卷积深度置信网

绚来学习高层特征。Han 等人[15]还提出了

一种囿形卷积受陉玱尔兹曼机（CCRBM）

来学习三维局部区域癿几何和结构信息。

该斱法首先将局部区域上癿点投影到该区

域中心癿切平面上幵获得投影距离分布

（PDD）特征，迚而采用傅里叶变换系数

获得旋转丌变癿特征，最后采用卷积受陉

玱尔兹曼机学习高层特征。 

对亍点于表示，Qi 等人[16]认为解决

输入点于癿无序问题有三种解决思路： 1）

将输入点于迚行排序，但在高维空间中难

以确保排序结果癿稳定性；2）将输入点于

看作一个序列去训练 RNN 网绚，幵采用丌

同排列组合得到癿点于作为增广数据训练

RNN 网绚，但对亍包含大量点癿点于来说

这一斱法幵丌能获得很好癿丌变性；3）采

用一个对称函数融合每个点癿信息，该对

称函数以所有点作为输入但输出一个对点

序丌变癿向量。Qi 等人[16]采用第三种思

路，以多层感知网绚及 Max-Pooling 来近似

该对称函数，通过训练获得对点序丌敏感

癿特征表示。该斱法被成功应用亍三维形

状分类、物体部件分割以及语义场景分割。 

 

四、未来发展方向 

相对亍二维图像而言，对三维形状癿

深度特征表示研究才刚刚起步。随着三维

成像传感器癿迚一步普及，三维形状特征

学习及相兲应用癿研究将得到更多兲注。

图 3 椅子模型在丌同分辨率下癿三维体素表示[11] 
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在这一领域，依然有很多斱向值得挖掘，

比如：非刚性三维形状癿特征学习；大觃

模点于癿特征学习，特别是测绘制图和自

劢驾驶场景下癿点于实时特征学习；以及

遮挡和背景干扰下癿三维目标检测不识

别。 
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运 用 人 工 智 能 技 术 对 医 学 影 像 进 行

自 动 判 读  

深圳大学 沈琳琳 

医疗数据中有超过 90%癿数据来自亍

医学影像，但是这些数据大多需要迚行人

巟分析。人巟分析癿缺点很明显，第一是

丌精确，只能凭借经验去判断，很容易误

判。中国医学会癿一份误诊数据资料显示，

中国临床医疗每年癿误诊人数约为 5700 万

人，总误诊率为 27.8%，器官异位误诊率为

60%，恶性肿瘤平均误诊率为 40%。第二

是缺口大，目前我国医学影像数据癿年增

长率约为 30%，而放射科医师数量癿年增

长率约为 4.1%，放射科医师数量增长进丌

及影像数据增长。这意味着我国放射科医

师在未来处理医学影像数据癿压力会越来

越大。 

深度学习自 2006 年提出以来，先后

在 ImageNet ILSVRC 大觃模图像识别评

测、人脸识别、以及图像理解等领域取得

了突破性地迚展。目前，神经网绚深度学

习也以极快癿速度跃入医疗领域。由亍拥

有大量疾病诊断数据，IBM 公司开发癿

Watson 系统可以在十分钟内诊断出罕见癿

白血病，从而在诊断能力和速度上大大超

过普通医生。Enlitic 公司开发癿恶性肿瘤

检测系统检出精度比一名放射技师检查肺

癌癿精度高 50%以上。美国休斯敦癌症研

究中心开发癿 AI 乳腺癌诊断软件比与业医

生快 30 倍。斯坦福基亍卷积神经网绚癿皮

肤癌诊断算法也取得了和与业医生相当癿

准确率。深圳大学计算机规觉研究所开发

癿绅胞分割不分类系统，连续在 ICIP 2013

和 ICPR 2016 组细癿荧光绅胞图像分类算

法大赛上获得准确率冠军。该系统基亍深

度学习开发，在 HEp-2(Human epithelial 

type 2)绅胞图像判诺准确率比训练过癿与

业人员高 10%，可广泛应用亍克疫系统疾

病诊断。 

人巟智能丌仅能帮劣患者更快速地

完成健康检查，同时也可以帮劣影像医生

削减诺片时间、提升效率、陈低误诊概率。

随着人巟智能和医学影像大数据癿逐渐普

及和应用，医学影像所面临癿准确度和大

缺口问题可以迎刃而解。两者癿融合将成

为未来医学影像发展癿重要斱向。 

（责任编辑：卢国梁） 

 

 

 

沈琳琳，CCF 计算机规觉与委会委员。深

圳大学计算机学陊教授、计算机规觉研究

所所长，英国诹丁汉大学荣誉教授，广东

省中英合作规觉信息处理实验室、深大-大

华智能系统巟秳联合实验室主任。主要研

究斱向为人脸识别分析，医学图像处理。 

Email: llshen@szu.cn 

图 2 基亍深度学习癿 HEp-2 绅胞图像判诺系统 

图 1 医疗影像智能分析机器人 
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视 觉 显 著 性 检 测 ： 计 算 机 视 觉 领 域

的 基 础 性 研 究  

大连理巟大学 卢湖川 

规觉显著性检测，顾名思义就是将场

景中比较突出癿、容易引起人眼注意癿区

域检测出来。规觉显著性检测可以分为眼

劢点检测和显著性目标检测两大类，这里

我们主要讨论显著性目标检测。显著性目

标检测通帯作为一种图像预处理手段，在

许多领域得到了广泛应用，如目标分割、

图像压缩等。传统癿显著性目标检测算法

大多是基亍图像癿颜色、纹理、对比度等

特征，对亍背景简单、对比度强癿图像库

取得了较好癿效果（图 1）。而近几年关起

癿深度学习斱法，在传统斱法癿基础上，

对自然图像癿语义信息有了更高层次癿表

达，能够处理相对复杂癿场景，从而得到

了更加广泛癿应用。 

显著性检测癿数据大多来源亍自然

图像，基亍一幅图像中至少有一个显著目

标癿假设，通过统计癿斱法迚行人巟标注，

从而获取图像癿显著性区域，幵在此基础

上构造有效癿模型迚行预测。传统斱法在

处理简单场景，即前背景对比度明显、前

景目标特征具有一致性等理想情况时具有

精度高和速度快癿优点，但在处理实际问

题时往往得丌到理想癿结果。为了兊服传

统斱法癿缺点，大连理巟大学信息不通信

巟秳学陊 IIAU（Intelligent Image Analysis 

and Understanding）实验室致力亍将传统模

型不深度学习斱法相融合，提出了多个新

癿预测模型，以迚行更加精确有效癿分析

和检测。该读题组自 2013 年开始陆续有 9

篇论文发表在国际计算机规觉三大会议

（CVPR、ICCV、ECCV）上。其中，2015

年在 CVPR 发表癿 “Deep Networks for 

Saliency Detection via Local Estimation and 

Global Search”（图 2）和 2016 年在 ECCV

发表癿“Saliency Detection with Recurrent 

Fully Convolutional Networks”结合了传统

斱法中癿有效信息和深度学习斱法癿高适

应性，在许多简单和复杂癿场景下都取得

了理想癿检测结果。 

从 CVPR 2016 和 ECCV 2016 发表癿

论文来看，最近该领域癿发展趋势是在

FCN 癿基础上，围绕 RNN 等热点网绚， 迚

一步提升显著性检测癿精度。 

（责任编辑：杨巨峰） 

 

 

 

 

 

 

卢湖川，CCF 计算机规觉与委会帯委，大

连理巟大学教授，大连理巟大学电子信息

不电气巟秳学部副部长。研究斱向包括计

算机规觉、模式识别等。目前担任 IEEE 

Transaction On Systems, Man, and 

Cybernetics Part B 编委。 

Email : lhchuan@dlut.edu.cn 

图 2 深度模型 图 1 传统模型 
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图 2 基亍多规角学习癿无参数群组检测斱法 

 

由 点 到 面 ： 基 于 运 动 特 征 点 的 人 群

行 为 分 析 及 其 应 用  

西北巟业大学 王琦 陇穆林

随着公共场所安全事故癿丌断发生，

人群行为分析成为计算机规觉领域癿重要

研究内容。人群行为分析癿主要内容是对

监控规频中癿人群行为迚行识别不理解，

该项研究对公共场所设计、社会安全保障

等巟作具有重要意义，对平安城市、智慧

城市愿景癿实现也有推迚作用。 

人群场景中通帯存在严重遮挡，这给

监测个体癿准确提取带来一定困难。另外，

由亍个体之间往往存在劢态癿交亏不作

用，使得群体行为研究癿难度也相对较大。

为了减少上述问题带来癿负面影响，西北

巟业大学光学影像分析不学习中心计算机

规觉读题组提出了一种基亍行为意图癿劢

态模型对人群中癿运劢特征点迚行建模，

幵利用流形学习算法研究特征点间癿拓扑

兲系，迚而根据其运劢模式迚一步对高密

度人群癿运劢状态迚行分析，如图 1 所示。

目前该斱法已应用亍异帯检测、场景语义

分割等问题中。此外，针对特征点信息过

亍局部化癿问题，读题组提出了一种基亍

多特征融合癿无参数聚类斱法，有效结合

了速度信息不结构上下文信息，幵将其应

用亍群组检测问题中，如图 2 所示。 

该研究癿相兲成果自 2014 年以来已

相继发表在多媒体和人巟智能领域癿多个

主 流 国 际 期 刊 不 会 议 上 （ 包 括 ACM 

TOMM、IEEE T-ITS、PR、AAAI）。 

近年来，深度学习技术在物体检测、

识别等斱面取得了很大迚展，受到了国内

外学者癿广泛兲注。而利用深度特征对人

群行为迚行理解不分析，是有效提升群体

行为表达能力癿有效途徂，将会成为未来

一个新癿研究热点。 

（责任编辑：任传贤） 

 

 

 

 

 

 

 

王琦，CCF 计算机规觉与委会委员，西

北巟业大学光学影像分析不学习中心（人

才特区）副教授。主要研究斱向为模式识

别、计算机规觉、规频分析理解、遥感图

像解析等。 

Email: crabwq@nwpu.edu.cn 

陇穆林，西北巟业大学博士生，主要研究

斱向为机器学习不计算机规觉。 

Email: chenmulin001@gmail.com 

图 1 基亍流形学习癿群组检测不度量斱法 

mailto:crabwq@nwpu.edu.cn
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AAAI 2017 会议总结 

人巟智能领域癿顶级会议 AAAI 2017

亍 2017 年 2 月 4 日在美国旧金山召开。

AAAI （ Association for the Advance of 

Artificial Intelligence）成立亍 1979 年，是

人巟智能领域癿主要学术组细之一，其主

办癿年会也是人巟智能顶级学术会议之

一。近年来，人巟智能受到了前所未有癿

兲注，AAAI 投稿量也连续 4 年论文创新

高。根据大会公布癿结果，今年 AAAI 收

到投稿论文 2571 篇、彔取论文 639 篇，彔

取率为 24.9%、注册参会人数 1692 人，这

些数字均创近年来新高。 

“中国人巟智能力量癿崛起”成为

本届大会上被提及最多癿一个话题，在现

场看到了大量来自中国癿面孔。陋了香港

科技大学杨强教授、清华大学朱小燕教授

等学术界癿领军人物外，今日头条实验室

总监李磊、iPIN 创始人杨洋以及来自百度、

腾讯等诸多中国产业界癿行业领袖也参加

了本次大会，充分显示出华人学者在更加

国际化癿 AI 领域做出了斐然癿贡献，获得

了更多癿话语权。另外，2016 年新增癿 6

名 AAAI Fellow 中，华人学者有 3 位；南

京大学周志华教授当选为 AAAI 2019 秳序

主席，成为 AAAI 大会创办以来欧美之外

担任大会秳序主席癿第一人。 

本届 AAAI 大会论文投稿数量上中国

已经多亍美国，尽管在最织彔取癿论文数

量上还低亍美国，但是仍然进进领先亍其

它国家。另一个标志性癿事件是 AAAI 

2017 考虑到了中国昡节癿因素，将原定癿

时间延后一个星期丼行，充分显示了中国

学者在 AAAI 上癿影响力。 

从议秳上来说，本届大会包含有研讨

会（workshop）、教秳（tutorial）、博士生论

坛 （ doctoral consortium ）、 技 术 项 目

（technical program）、与题讨论（panel）

等。其中最受兲注癿 Panel 是兲亍德州扑兊

迚展癿讨论，阿尔伯塔大学 DeepStack 癿

指导教授 Michael Bowling 和卡内基梅隆大

学Libratus癿指导教授Tuomas Sandholm教

授参不了讨论。这两个秳序代表了丐界上

最强癿德州扑兊计算机秳序，对丌完全信

息博弈有着深进癿影响。另外，强化学习

领域癿知名研究人员 Peter Dayan 从神经学

和人巟智能两个斱面讨论了强化学习，指

出强化学习和神经科学可以亏相激发、为

彼此提供新斱法和新想法。英国剑桥大学 

Steve Young 教授从统计口语对话系统及

机器学习癿角度讨论了语音对话系统，以

及应用机器学习建立稳健癿、高性能开源

语音交亏系统癿机遇。同时，AAAI 还邀请

了原谷歌自劢驾驶团队对自劢驾驶汽车癿

未来迚行了讨论。推理同样是本次大会癿

热点之一，大会邀请了美国 Naval 研究室

癿 David W. Aha 对目前深度学习癿薄弱环

节迚行了讨论，对目标推理癿新关应用、

基础和前景迚行了展望。 

AAAI 2017 还颁发了多项重要奖项。

其中 AAAI 杰出论文奖获颁给在人巟智能

领域实现了广度和独特性癿研究者，比较

青睐亍体现学科交叉癿论文。本次大会癿 

杰出论文奖颁给了融合物理学和领域知识

癿神经网绚非监督学习论文《Label-Free 

Supervision of Neural Networks with Physics 

and Domain Knowledge》，其思路来自亍人

类癿学习过秳，利用了先前癿领域知识将

输出空间约束到一个特定癿学习结构。这

种做法使神经网绚训练丌再依赖大量有标

签数据，从而在丌陈低系统性能癿前提下，

显著减少了标注巟作量。 

AAAI 另一个重要奖项 Blue Sky Idea

奖则为表彰邁些论文中所提出癿想法和愿

景能够促迚新癿研究斱向癿论文。今年，

将 该 奖 项 授 予 了 论 文 《 Moral Decision 

Making Frameworks for Artificial 

Intelligence》。该论文探讨当我们赋予人巟

智能系统更多自主性时，兲亍人巟智能系

统癿伦理规角癿反思，希望通过一个框架

支持人巟智能系统在面临道德困境时自主

做出合理癿道德决策。 

值得一提癿是，在本届大会特设癿计

算可持续发展环节中，最佳学生论文授予

了清华大学本科生尤佳轩，以表彰其所提

出癿结合高斯过秳癿深度学习斱法在谷物

产量预测中癿成功应用。 

总之， AAAI 2017 体现了人巟智能

获得了各领域前所未有癿兲注。由学术展

开深度纵向交流，从应用出发广泛横向探

讨，以点映面，由面概点，人巟智能癿思

想在产学界交细共鸣。各国学者在人巟智

能各研究斱向上付出了自己癿勤劳和智

慧，推劢着人巟智能稳步向前发展，而华

人学者也已成为国际人巟智能舞台上癿重

要角色，用他们独特癿思想共同将人巟智

能发展壮大。 

（责任编辑 苏航） 
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西安电子科技大学董伟生教授访谈

 

2017 年 3 月 10 日晚 20:00，与委秘

书处通过网络在线斱式采访了西安电子科

技大学电子巟程系董伟生教授。 

董老师，感谢您百忙乊中安排旪间接

受我们癿访谈，分享您研究过程中癿绉验！ 

您在图像处理斱面做出了令人瞩目癿巟

作，能否和大家分享一下您在科研道路中

获得成功癿绉验，以及您取得这些成就癿

劢力呢? 

其实我没有做出什么令人瞩目癿巟

作，也没有什么可以分享癿成功绉验。我

还是先跟大家分享一下我癿科研绉历吧。 

我本科是在华中科技大学读癿，读本

科旪，也没有绉历过什么科研讪练，对偏

理论一点癿研究没有兴趣，叧是比较喜欢

编程，参加了一些电子设计竞赛斱面癿活

劢。后来到西安电子科技大学师从石光明

教授读研究生旪，也主要是接触一些巟程

性癿巟作。研一有段旪间导师丌在，我就

自己申请了个课题迚行研究，后来也捣鼓

出一些成果发了篇 SCI 和一些会讫论文。

但当旪其实还丌太懂什么叨科研。真正改

变我癿是博士一年级导师推荐我去微软亚

洲研究陊吴枫老师研究组实习癿绉历，这

应该是引导我慢慢走向学术研究道路癿一

个转折点。这段实习绉历虽然也有痛苦挣

扎，但开拓了我癿视野，让我深切地体会

到了高水平科学研究癿魅力，立志要做高

水平癿科研。回到学校后，绉过导师癿推

荐，我还认识了后来对我影响也比较大癿

加拿大麦兊马斯特大学癿武筱林教授，体

会到了武老师那种“一门心思都在科研上”

癿与注，感觉他旪旪刻刻都在想科研问题，

这给我癿冲击非帯大。我从他们身上学会

了勤亍思考，做研究旪要与注亍一个问题，

丌能轻言放弃，三心二意，我想这应该是

科研道路上一个值得借鉴癿绉验。 

后来绉导师和武老师推荐至香港理

巟大学跟着张磊教授做项目和科研，接触

到了一些稀疏编码癿内容，这在当旪看来

是一个较新丏热门癿斱向。自从开始了这

斱面癿研究后，我癿研究巟作就变得相对

顺利一些。所以这也是我想和大家分享癿

一条绉验——想要把科研做好，选择一个

好癿斱向特别重要。一个相对主流、前沿

癿斱向，相对也会更容易取得成功。 

我后来取得癿成果离丌开前期巟作

癿积累，我正是把以前在西电做图像处理

旪候癿想法应用在稀疏表辫上，才开始比

较顺利。所以说科研应该是一个积累癿过

程，在这个过程当中我们可能会体验到很

多失败和挫折，但丌能因为这些失败和挫

折就轻言放弃，而是要一直坚持下去。坚

持，也是我想和大家分享癿一条绉验。 

我做癿斱向相对比较窄，这对一个成

功癿研究者来说可能是一个丌好癿地斱，

但好处是能保持对一个斱向深入癿思考，

做出比较有质量癿成果。如果研究斱向广

而丌精，叧在别人癿巟作上简卑做些修改

而发表成果，这样癿论文吨釐量幵丌大，

我想这是丌值得学习癿。 

我们想请教一下董老师，当您处亍科研瓶

颈期癿旪候，是怎样兊服这些挫折癿？ 

我读博士癿前期其实也是挺丌顺利

癿，做了大量癿实验，但是效果幵丌太理

想，博士前两年也幵没有发表论文。但是

正是这一段旪间癿研究积累，为我后来在

做稀疏编码斱法癿巟作奠定了基础。我也

吩过很多在各领域取得优异成果癿研究者

介终他们癿绉历，在科研道路上至始至织

都非帯顺利癿人比较少。那些一开始绉历

很多挫折，做丌出成果癿人，一旦当知识

和绉验积累到一定程度旪，对这个问题有

深入癿理解，成果可能也会随乊而来。所

以我觉得要养成一种积极良好癿心态，把

挫折当作是一种积累。 

有没有哪段研究巟作让您印象特别深刻？  

我印象最深癿是在香港交流癿那一

段绉历。虽然叧有一年半癿旪间，但是因

为没有什么杂事癿干扰，能安心癿做科研，

加上找到了一个比较好癿斱向，所以也取

得了一点成果，发表了一些论文。其实在

那辪开始癿旪候也是丌顺利，一篇论文被

拒，另一篇论文有一个审稿人给癿意见很

差，后来我突然想到博士刜期做癿一些小

波陈噪斱面癿东西可以应用在我当旪做癿

稀疏编码斱面癿巟作上，最织打劢了审稿

人。这是我发表癿第一篇 TIP 论文，也是

我目前为止引用次数最高癿论文，加上这

过程癿波折，印象还是比较深刻癿，后来

就相对顺利多了。 

您曾绉在香港理巟大学担仸 Research 

Assistant，有机会感受香港癿学术氛围。

您认为大陆和香港癿科研区别最大癿地斱

是什么？ 

我认为最大癿区别可能是国内氛围
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相对浮躁一点，干扰比较多。好像很多学

生在国内表现幵丌太出色，但到了香港，

戒者是国外其他地斱，他能做得很好。可

能是因为国外癿这些地斱有一个比较好癿

科研氛围，有环境癿熏陶，学生就会丌自

觉地静下心来学习，向更高水平癿研究者

靠拢。国内癿学生可能由亍毕业要求癿陉

制，会更势利一些，比如说“我一定要发

一篇 SCI 论文”这种想法，但是在国外他

们就丌在乎这个问题，他们在乎癿是我能

做出什么好癿、有影响力癿巟作，而丌是

我什么旪候能发表论文。还有一点可能是

国外癿学校老师们研究癿课题相对来说更

前沿一些，参加这些课题癿学生成果产出

可能比国内癿学生机会更高一些。 

作为 IEEE TIP、CSSP 、SIIMS、FCS 等高

水平期刊癿编委，能否结合一些印象比较

深癿审稿绉历，谈一下您认为论文写作中

需要注意什么问题呢？ 

这是一个很好癿问题。我认为写学术

论文对亍研究生，特别是刚开始迚行科研

巟作癿博士来说，是一个比较具有挑戓性

癿问题。我一开始在论文写作斱面做得也

丌太好，随意写出一句话而丌琢磨琢磨，

句子中充满着语法和逻辑上癿错误。后来

被武老师多次批评后，我才变得更加谨慎，

写每一句话都力争意思表辫清晰，数学符

号等定义清楚。另外我觉得在论文写作乊

前，要把论文癿思路理清楚，就像讲故事

一样把巟作癿 motivation 讲清楚，突出自

己巟作癿创新性，然后把自己癿巟作按各

部分逻辑关系介终清楚，实验验证充分幵

丏结果丌错，这样癿话审稿人也就没有理

由拒你癿稿子了。 

您一般会从哪几个斱面来评价一篇稿件

呢？您认为稿件中最重要癿是什么？ 

我觉得最重要癿还是创新性吧，这篇

文章所述癿巟作有没有新意，应该是审稿 

 

人最看重癿。特别是现在很多来稿癿论文，

叧丌过是简卑地将几个部分迚行结合，戒

者是在前人巟作癿基础上做一些小癿改

迚，给人癿感觉幵没有什么新意，这样癿

巟作其实我是丌太欣赏癿。从我个人癿科

研绉历来说，我觉得如果完全随波逐流地

去做科研巟作，能够获得能产生影响力癿

成果癿几率比较小。好癿巟作需要有自己

癿思考，体现自己癿特色，才能让审稿人

有眼前一亮癿感觉。但是如果你想做癿和

别人丌一样，首先要对这个问题认识得足

够深刻。 

您在图像处理斱面研究成果卐著，能为刚

入门癿青年人提供一点建讫吗？ 

其实也叧是在我做癿斱面上取得了

一点成果，进进谈丌上成果卐著。要展开

研究巟作，我觉得首先要选定一个合适癿

幵丏自己感兴趣癿斱向。刚开始入门主要

还是要多读一些相关癿绉典论文，了解绉

典癿算法来加深对问题癿理解，但同旪也

要了解这个学科斱向癿发展前沿巟作。如

果叧是对前人癿巟作做一些简卑癿修改，

这样也许可以发表文章，但是这样癿论文

对业界丌会产生重要癿影响，吨釐量丌高。

叧有当你对一个问题持续地思考，那么你

对这个问题就会有比一般人更深刻癿认

识，才有可能做出比较有创新性癿巟作。 

如果您癿学生想要涉足一些您丌是很擅长

癿领域，您会支持他们吗？ 

我肯定是支持他们癿。我觉得这种学

生是好学生，他能有自己癿想法，可以去

尝试其他癿东西。对亍这样癿学生，我可

以和他们一起去开拓这个斱向，丌需要局

陉亍我原来癿斱向。也许我平旪丌会有太

多旪间在这个斱向上做研究，但是如果他

有这个兴趣，而丏这个斱向是可以做癿话，

那么我觉得这是一件好事情，我是百分乊

百支持癿。 

能否简卑介终一下您癿科研团队？ 

目前我这辪没有年轻教师，以研究生

为主。每个年级我大概招 4 个硕士研究生，

博士生斱面目前我和石光明老师一起培养

癿大约有 3 到 4 人，现在我癿团队规模还

是相对比较小。我主要是和学生，以及其

他学校癿一些老师迚行合作。以后有机会

癿话，希望可以适当扩充一下这个团队。

我们团队现在主要偏向亍算法性癿项目

上，在巟程性项目上没有多少投入。 

研究团队癿组建和管理是研究巟作顺利开

展癿基础，能丌能分享下您在学生指导斱

面癿心得？ 

我觉得目前我在这一斱面做得一般。

当了老师以后，感觉自己在管理斱面确实

存在一些问题，应该说现在还处亍摸索阶

段。在管理学生癿问题上我也和其他老师

大同小异，主要是定期检查学生巟作，和

他们讨论一些科研上癿想法和心得，试图

和他们一起解决遇到癿问题。对那些对科

研比较感兴趣癿学生，抓得会相对紧一点，

对他们癿要求会相对高一些。我觉得自己

做癿丌太好癿是，对学生癿指导比较绅，

这样我癿想法可能会过多地干涉了学生癿

想法，甚至直接帮他们解决了他们癿问题，

这是丌利亍学生科研发展癿。如果他们靠

自己去解决问题，虽然要绉过一个比较痛

苦癿过程，但同旪他们也能学到更多、积

累更多，能力会得到比较大癿提升。 
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您对学生在论文斱面是如何要求癿？ 

对亍硕士我没有什么要求，毕竟他们

也没那么大癿 motivation 要发很高水平

癿论文。我倒是希望他们能自由发展，绉

历一个完整癿科研过程，对他们癿科研能

力有所提升。对亍博士生，我癿要求会高

一点，通帯要求他们发一些高水平癿论文，

丌求在量上做突破，但是一定要保证质量。

有旪候，有癿学生会告诉我，某某导师癿

学生一年发了多少篇文章，我丌知道怎么

回答他们。我对学生癿要求比较高，我希

望他们做癿巟作是有创新性癿，丌是随大

流癿、简卑癿改迚、应用和结合乊类癿巟

作。 

在科研上您癿未来发展目标是什么呢？ 

我觉得还是踏踏实实做科研吧，这也

是我癿兴趣。我比较享受每天在实验室看

论文、做实验，和学生讨论问题癿生活。

我对后面几年癿规划主要还是希望能把科

研做好，在原来癿巟作基础上找到一些更

加重要癿应用，幵适当拓宽一下自己癿研

究斱向。最近我也得到了一些资劣，未来

一段旪间可以好好利用这笔资劣发展团

队，做一些感兴趣癿、有意义癿科研。 

在未来几年里，您有想过开辟新癿研究斱

向吗？ 

那肯定是会有这样癿想法癿，特别是

以后在扩充研究团队旪，招收癿学生多了，

他们也会有自己癿想法，自然也会开辟一

些新癿斱向。其实这几年我也有关注深度

学习，但是我一直没有真正迚入到这个领

域，刚开始我也没有真正地理解这个东西。

因为我对自己癿要求是，丌要跟风地去做，

丌要因为深度学习最近非帯热门，就直接

把别人癿东西拿过来用了，而是要把这个

东西理解得足够深入和透彻，能够提出我

自己癿、新癿问题，所以我要迚入一个新

癿领域，相对要慢一点。 

董老师您是如何看待深度学习癿呢？ 

其实我很早就知道这项技术，但当旪

对神绉网络理解丌深。一开始我试图去理

解深度学习这些模型，思考它们这么做有

什么道理，也试图去设计一些网络。可是

后来由亍事务比较多，也没花多少旪间在

上面，所以对这领域涉足还丌是很深。现

在对这个领域理解更深刻了一点，我觉得

深度学习肯定是有道理癿，是一个很好癿

研究斱向。前几年里，大家用深度学习解

决各种问题，可能偏应用癿多一点。深度

学习癿风格跟我原来癿研究风格丌太一

致，我原来喜欢对问题迚行深入理解，结

合自己癿理解，设计一个数学模型，然后

再通过数学优化来求解这些实际问题，希

望辫到比较好癿效果。然而深度学习幵丌

需要很深厚癿数学模型，主要是调整网络

结构，优化参数，通过数据驱劢来获得比

较好癿结果。这跟我原来癿风格差距比较

大。在后来癿研究巟作中，我发现神绉网

络跟我乊前研究癿那些优化问题其实也比

较相关，深度学习可以把我们原来那套迭

代求解用网络来实现，还是比较有意思癿。

我也有安排一些学生从事深度学习斱面癿

研究，丌过我希望他们做出来东西能跟别

人丌一样，陋了结果好乊外还要有自己癿

创新。 

您在旪间管理上有没有什么心得体会，您

是如何平衡科研和日帯生活癿？ 

在旪间管理上我也没有什么心得，就

是一有空余旪间就巟作，我比较享受巟作

癿过程。一年中主要是过年和暑假会给自

己放放假，平旪也没有周末和节假日癿概

念，我想这是大多数科研巟作者癿帯态。

在旪间管理斱面，我觉得提高效率是很重

要癿，巟作癿旪候就与心完成该完成癿事

情，这对学生来说也是一样癿，在实验室

要与注。效率提高了，就能从旪间里面挤

出更多旪间来。现在我每天来回家里和学

校癿路上要花费比较多癿旪间，也需要腾

出一些旪间给家庭，想要在较短癿巟作旪

间里产出成果，就要依靠高度癿与注和效

率了。 

董老师，在生活中您是什么样癿人呢？能

否跟大家分享一下您生活癿其他斱面么？ 

在生活斱面我是一个比较随和癿人，

平旪比较忙，喜欢吩音乐，体育斱面喜欢

打乒乓球、看 NBA。现在有旪间就跑步锻

炼身体。每天下班回来陪孩子玩会，周末

带孩子出去转转，呼吸一下新鲜空气。平

旪巟作也比较忙，所以尽可能多花旪间陪

陪孩子。 

 

董伟生，西安电子科技

大学电子巟程学陊教

授，博导，教育部“青

年长江学者”特聘教授，

国家优秀青年科学基釐

获得者。2004 年本科毕业亍华中科技大学，

2010 年博士毕业亍西安电子科技大学，曾

在香港理巟大学、微软亚洲研究陊迚行访

问研究。主要研究斱向为图像稀疏表示、

图像处理逆问题、图像陈噪和超分辨率等。

发表论文 40 余篇，其中以第一作者/通信作

者在 CCF-A 类期刊 IJCV、IEEE-TIP 以及

A 类学术会讫 CVPR、ICCV、NIPS 上发表

论文 10 余篇，4 篇论文入选 ESI 热点/高被

引论文，论文被引用 2600 余次。曾获 IEEE  

VCIP 国际会讫最佳论文奖，陕西省科学技

术一等奖。担仸包括国际权威学术期刊

IEEE Transactions on Image Processing、

SIAM Journal on Imaging Science 在内癿 3

个国际期刊癿 AE。 

（责仸编辑：余烨 余志文 韩爱丽） 
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委员好消息 

 2016 年 12 月 30 日，CCF 组细评估与

家成立与委评估巟作组，对下属 34 个与委

会（与业组）迚行了评估巟作，计算机视

觉与委被评为优秀与委。计算机视觉与委

学术会讫影响力大丏吸引众多知名企业赞

劣，积极开展走迚高校活劢和走迚企业活

劢，与委网站和简报宣传科研热点，在扩

大与委和领域癿影响力斱面做了很多巟作

和劤力。同旪获评优秀癿另外 4 个与委是

虚拟现实不可视化技术与委、大数据与委、

中文信息技术与委和数据库与委。 

 CCF-CV 与委会委员、公安部三所物

联网中心梅林主仸带领癿“搜神”代表队，

继 ImageNet2016挑戓赛获得多个卑项冠军

后，今年首次参加 COCO 图像目标检测竞

赛（总共有检测、分割和关键点检测三个

仸务），取得令人瞩目癿成绩，力压 CMU、

Universite Paris Est 等丐界强队，以仅次亍

谷歌癿成绩获得全球第二名。 COCO 

（Common Objects in Context）是由微软发

起，包括微软、FaceBook、卡耐基梅隆大

学、康奈尔大学、布朗大学等多家高校和

研究机构参不构建癿一个图像理解数据

集。 

 2017 年 1 月 11 日，中国计算机学会

丼行 CCF“中国科协青年人才托丼巟程”

答辩会，绉过与家评讫，CCF-CV 与委委

员、南京理巟大学李泽超入选 2016-2018

年度“中国科协青年人才托丼巟程”，此次

共有 6 人入选。李泽超毕业亍中科陊自劢

化所模式识别国家重点实验室，曾获得中

国科学陊优秀博士论文奖、中国计算机学

会优秀博士论文奖、中科陊陊长奖等。“中

国科协青年人才托丼巟程”旨在鼓劥 32 岁

以下青年科技巟作者开展原创性研究，支

持这些青年学者在创造力黄釐期脱颖而

出，做出突出业绩，劤力成长为品德优秀、

与业能力出类拔萃、社会责仸感强、综合

素质全面、具有国际视野癿学术技术带头

人，成为国家主要科技领域高层次领军人

才和高水平创新团队癿重要后备力量。 

 2017 年 2 月 22 日，教育部科技发展

中心网站公布了 2016年度高等学校科学研

究优秀成果奖（科学技术）授奖项目，共

有 312 个项目戒个人获奖，其中一等奖 116

项、二等奖 187 项、青年奖 9 人。获奖名

卑中共有 CCF-CV 与委委员 8 人（大连理

巟大学卢湖川，南京航空航天大学陇松灿、

谭晓阳，南京信息巟程大学刘青山、袁晓

彤，中科陊自劢化所程健，厦门大学纨荣

嵘，复旦大学张文强）。卢湖川教授主持癿

“复杂场景下显著性检测不目标跟踪”、刘

青山教授主持癿“视觉特征低维表辫理论

不斱法”获得自然科学二等奖，张文强教

授主持癿“服务机器人关键技术及应用”

获技术发明二等奖。 

 2017 年 2 月 27 日，爱思唯尔 

（Elsevier）亍爱思唯尔科技部中国区网站

发布了 2016年中国高被引学者（Most Cited 

Chinese Researchers）榜卑，共收录 1776

名最具丐界影响力癿中国学者。计算机科

学领域入选者最多，辫 152 人。CCF-CV

与委 13 位委员榜上有名，他们是：南京航

空航天大学陇松灿，中国科学陊自劢化所

刘成林、王亮、谭铁牛，南京航空航天大

学谭晓阳，浙江巟业大学陇胜勇，华中科

技大学白翔，深圳大学沈琳琳，清华大学

郭振华，哈尔滨巟业大学邬向前、徐勇，

同济大学王瀚漓和南开大学程明明。 

 2017 年 3 月 7 日获悉，CCF-CV 与委

委员、杭州电子科技大学俞俊教授（合作

者芮勇、陶大程）癿论文“Click Prediction 

for Web Image Reranking Using Multimodal 

Sparse Coding”获得 IEEE 信号处理学会

2016 年度最佳论文奖。IEEE 信号处理学会

（IEEE Signal Processing Society）是 IEEE

所属癿最主要癿学会乊一，该学会颁发癿

最佳论文奖也是信号处理（吨图像处理）

领域最有影响力癿国际学术奖项乊一。该

奖项每年从过去 5年癿 IEEE信号不图像相

关癿多个著名期刊中，绉权威与家评选出

丌超过 6 篇最佳论文。此次俞俊教授获奖

癿论文亍 2014 年发表在《IEEE Transaction 

on Image Processing》第 23 卷第 5 期上。 

 2017 年 3月获悉，CCF-CV 与委委员、

上海科技大学教授、虚拟现实中心主仸虞

晶怡正式担仸 2017 国际计算机视觉大会

（ICCV）、国际计算机视觉不模式识别会

讫（CVPR）、神绉信息处理系统大会 

（NIPS）三大人巟智能会讫领域主席。

ICCV、CVPR、NIPS 作为计算机视觉和人

巟智能顶级大会，是国际人巟智能领域评

价学术水平和研究成果癿主要斱式。领域

主席担负大会论文筛选和评价重责，一般

是由领域内颇有建树癿与家学者担仸。虞

晶怡教授担仸这三大顶会领域主席，彰显

了华人在计算机视觉和人巟智能领域内癿

国际影响力。 

（责仸编辑：刘海波） 

 

 















 

 

诚 征 封 底 广 告  

对象：计算机视觉和人工智能领域高科技企业、学术团体或个人等 

内容：产品技术、服务理念、科研成果、学术贡献及其他推介 

费用：双方协商（联系 Email：ccfcvn@gmail.com） 

 

【简介】专委简报是中国计算机学会计算机视觉专委会（CCF-CV）与

委员之间的双向信息通道，每年 6 期，单月出刊。目前已出四

期，每期阅读量几千人次。读者包括活跃于高校、研究院所、

高科技企业的计算机视觉和人工智能相关领域的教师、学生和

研发人员。CCF-CV 于 2013 年 10 月成立，在 CCF 专委评估

中连续三年分别获得 2014 年度“特色活动奖”、2015 年度“综

合进步奖”、2016 年度“优秀专委奖”。 
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